Кафедра «Электрические машины»
Контакты: тел. (057) 707-68-44
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Игровое проектирование по курсу
«Проектирование электромеханических устройств»
Руководители – доц. Юрьева Е.Ю., ас. Шилкова Л.В.
Специальность: 7.050901 «Электрические машины и аппараты»

Курс V. Объем в часах – 164 ч.

Организация ИП. Методика проведения игрового проектирования заключается в следующем: учебные группы студентов потока разбиваются на проектные бригады из 4-5 человек с учетом пожеланий участников. Каждая бригада выбирает из своего состава руководителя проекта, который играет роль ведущего конструктора. В процессе руководитель занимается распределением обязанностей в группе, представляет и защищает его интересы. Он ведет учет работы каждого члена бригады и при завершении им своей части работы оценивает ее в баллах. При выполнении членами бригады очередного этапа работы докладывает об этом руководителю проекта. Последний, при отсутствии замечаний, принимает этап, отмечая дату выполнения и число баллов, набранных членами бригады. Общее число баллов суммируется. 

По истечению установленного кафедрой срока сдачи этапа проводится заседание экспертной комиссии, на котором заслушивается информация руководителя проекта и оценивается работа каждой проектной группы. Руководитель проекта подводит итоги и сообщает о распределении мест. Победителями становятся студенты, набравшие максимальное количество баллов.
Алгоритм ИП:
1. Подготовительный период (формирование задания и проектных бригад).

2. Определение главных размеров (на этом этапе проходит распределение расчетных вариантов проекта по участникам бригад).

3. Проектирование статора синхронной машины.

4 Проектирование ротора

5 Магнитный расчет

6 Проектирование обмотки возбуждения

7 Расчет потерь мощности и КПД

8 Тепловой расчет

9 Определение индуктивных сопротивлений обмоток 

10 Определение постоянных времени
11 Определение потерь величин в системе относительных единиц

12 Определение характеристик синхронного генератора при автономной нагрузки
13 Определение характеристик синхронного генератора 

при параллельной работе с сетью
14 Определение характеристик синхронной машины
15. Определение наилучшего и оптимального синхронной машины из спроектированных вариантов

15 Расчет конструктивных параметров синхронной явнополюсной машины.
16. Выполнение чертежей

17. Подготовка к защите проекта и подведение итогов.
Иллюстрации
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Эффект: После игрового проектирования студенты смогут решать реальные производственные задачи, которые возникают при создании новых электрических машин и их серий, в расчетных и конструкторских отделах. Кроме того при ИП решаются производственные ситуации, которые возникают при модернизации уже спроектированных электрических машин и их серий.
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